	Kryteria oceny zadania 2. Zabawy w Cyrku „Barum” z Niemiec.

	Podpunkt
	Kryterium oceny
	Liczba punktów

	a)
	· Obliczenie energii zgromadzonej w desce: 
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· Obliczenie energii zgromadzonej w płycie betonowej:
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· Zapisanie zasady zachowania pędu dla układu pięść deska drewniana: 
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· Skorzystanie z faktu, że gdy deska się zgina to energia mechaniczna układu pięść – deska jest zachowana (aż do chwili, gdy przedmiot się łamie) i zapisanie wyrażenia: 
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· Zapisanie wyrażenia na szybkość pięści tuż przed uderzeniem i złamaniem deski:
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· Obliczenie szybkości pięści:
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	· Zauważenie, że wartość siły tarcia zależy od wartości siły odśrodkowej bezwładności, która działa na motocyklistę: 
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· Określenie siły wypadkowej działającej na motocyklistę: 
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· Zapisanie zależności: 
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· Zapisanie wyrażenia: 
[image: image11.wmf](
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 i obliczenie wartości minimalnej prędkości motocyklisty: 
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	c)
	Układ inercjalny

· Zauważenie, że małpka druga wspina się z przyspieszeniem dwa razy większym, więc ciągnie sznur w dół z przyspieszeniem au.

· Zauważenie, że na każdą z małp działają jedynie siła ciężkości i siła naprężenia sznura - wypadkowa siła działająca na każdą małpkę jest określona wyrażeniem:
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· Zauważenie, że przyspieszenia obu małpek  w układzie inercjalnym są sumą wektorową przyspieszeń małpek względem sznura                 i sznura względem areny: 
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· Obliczenie przyspieszeń małpek w układzie inercjalnym i przyspieszenia sznura: 
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· Zauważenie, ze każda z małp ma do przebycia tą samą drogę: 
[image: image18.wmf]2
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· Obliczenie czasu, po którym małpki dotrą do bloczku: 
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	Układ nieinercjalne
· Zapisanie sił wypadkowych działających na małpki: 
[image: image22.wmf]b
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· Zapisanie wartości sił wypadkowych:
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· Obliczenie przyspieszenia sznura: 
[image: image25.wmf]2
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· Obliczenie przyspieszeń małpek względem sznura: 
[image: image26.wmf]2

2

5

,

1

2

3

2

2

5

,

1

2

3

2

s

m

a

a

a

a

s

m

a

a

a

a

in

in

=

=

-

=

=

=

+

=

.
· Zapisanie wyrażenia na całkowitą drogę przebytą przez małpki: 
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· Obliczenie czasu, po którym małpki dotrą do bloczku: 
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	c)
	· Zapisanie równania ruchu dla piłeczki: 
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· Zapisanie wyrażenia w jednostkach układu SI: 
[image: image31.wmf]0

5

12

5

2

=

+

-

t

t

.

· Obliczenie pierwiastków równania, czyli szukanych czasów: 
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	suma punktów
	18 pkt.

	*rozwiązanie prawidłowe któregokolwiek podpunktu inną metodą kwalifikuje do otrzymania maksymalnej ilości punktów
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